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1- GENERAL

Conciliacion
Cualquier asunto no previsto en este reglamento, sera conforme a los Estatutos de
World Skate.

2 - DISPONIBILIDAD DE LOS JUECES INTERNACIONALES

Los jueces para las competiciones internacionales bajo World Skate deben ser Jueces
Internacionales con una competencia especifica en competiciones de Descenso. Deben
ser nombrados por la Comision Técnica.

3 - OFICIALES DE CARRERA

3.1 Director de carrera

La mision principal del director de carrera es garantizar la seguridad de las carreras y
verificar las clasificaciones antes de su publicacion. El director de carrera no puede ser
un corredor.

Tareas principales:
- Comprobar la lista de atletas antes de la competicion
- Gestionar la oficina de carrera y recordar las tareas de cada uno
- Dirigir los briefings
- Hacer respetar los horarios y modificarlos en caso de necesidad
- Suspender, aplazar o cancelar la competicion si decide que la seguridad de los
atletas o del publico no puede garantizarse plenamente.
- Anunciar las descalificaciones relativas a una investigacion de juicio o un nimero
elevado de advertencias a un atleta.
- Tiene autoridad para tomar decisiones en otros casos no previstos en este
reglamento.

El director de carrera estara situado en la linea de meta.
3.2 Juez de linea de salida

Tareas principales:
- Llamar a los atletas a la zona de salida
- Lanzar y verificar la salida de cada atleta
- Mantener el orden dentro de la zona de salida
- Parar la carrera en caso de peligro
- Responsable de las advertencias y descalificaciones de los corredores



- Evaluacion de la seguridad de los corredores equipo y material.
El juez de salida se encuentra en la zona de la linea de salida

3.3 Juez de pista
El juez de pista se sitia en los puntos estratégicos de la carrera. Apoya al jefe de pista
como juez oficial.

Tareas principales:

- Controlar el cumplimiento de las reglas de carrera por parte de los atletas.

- Ayudar a los comisarios a neutralizar la carrera en caso de peligro.

- Ayudar al Jefe de Pista y al Director de Carrera sobre las advertencias y
descalificaciones de corredores. Pedir la lista de comprobacién al principio de cada
carrera de entrenamiento o de competicion para asegurarse de que la pista esta
despejada.

- Asegurarse de que todos los guardias de pista estan bien atendidos y provistos de
agua, comida y gestionar su sustitucion cuando sea necesario.

- Recuperar el equipo de vigilancia (walkies talkie, banderas y vestimenta
especifica) para su inspeccion al final de cada dia.

3.4 Juez de llegada
Tareas principales:

- Registrar los tiempos establecidos por los atletas.

- Registrar y confirmar la clasificacion de los atletas durante la competicion de la
Mass Race.

- Definir los tramos de carrera para la Mass Race.

- Neutralizar la carrera en caso de peligro.

- Recibir las advertencias y descalificaciones de los corredores.

- Controlar el respeto del material de seguridad hasta la parada completa de los
atletas sobre la linea de meta.

- Recibir las reclamaciones.

El Juez de Llegada se encuentra en la linea de meta

3.5 Jefe de guardias de pista
El jefe de guardias de pista es responsable de todos los guardias de pista (comisarios).

Tareas principales:
- Dirigir una reunion informativa al principio de cada dia con todos los vigilantes de
pista para informarles de sus tareas.



- Asegurarse de que todos los vigilantes de pista disponen de un walkie talkie,
banderas rojas y amarillas y también de una prenda de vestir especifica (camiseta de
color brillante o chaleco o chaqueta de alta visibilidad) para que sean facilmente
reconocibles por los atletas, los espectadores y los organizadores.

3.6 Jefe de pista
El jefe de pista es responsable del mantenimiento de la pista durante el evento.

Principales responsabilidades:

- Inspeccion de la pista antes de la carrera para garantizar que todos los peligros estan
claramente sefializados y que todas las barreras de seguridad funcionan y se encuentran
en el lugar correcto.

- Inspeccion de la pista a lo largo del evento para garantizar que los peligros siguen
marcados y o despejados (heno barrido de la carretera después de choques, etc.) las
barreras de seguridad siguen funcionando y que se sustituyan o reparen cuando sea
necesario.

- Inspeccidn posterior a la carrera para garantizar que todas las barreras de seguridad se
sustituyen o reparan segun sea necesario y que se sefialicen o retiren de la pista todos
los peligros nuevos para garantizar la seguridad de los pilotos en las carreras de los dias
siguientes.

3.7 Secretario
Asiste al juez de llegada durante la competicion.

Tareas principales:
- Rellenar el registro de tiempos en el archivo oficial Excel.

El juez de salida, el/los juez/es de pista y el juez de llegada deben ser Jueces
Internacionales de World Skate.

4 - REGLAMENTO TECNICO

4.1 Campeonato del Mundo

Todos los eventos internacionales entre dos o mas Federaciones Nacionales de al
menos dos continentes diferentes deben ser organizados con las reglas mencionadas en
este reglamento.

Los organizadores de eventos y/o las Federaciones Nacionales pueden solicitar que los
eventos internacionales de alto nivel, que organizan regularmente, sean reconocidos por
World Skate. Esto se puede hacer siguiendo los procedimientos de World Skate y estos
eventos no deben tener ninguna desviacion de este reglamento.



Los eventos que hayan obtenido dicho reconocimiento de la Comision Técnica de
Descenso de World Skate tendran prioridad en el calendario internacional.

Una vez establecidas dichas fechas, solo podran ser alteradas mediante una solicitud
formal por escrito de los organizadores.

Los gastos de organizacion y los derechos de inscripcion deberén ser acordados con
World Skate.

4.2- Categorias de las competiciones
Campeonato del Mundo:

- Senior Masculino

- Senior Femenino

Categorias de edad:
Senior: 15 afios y mas

Nota: La EDAD se refiere a la edad que cumple el patinador en el afio de la
competicidn (es decir, en el afio natural comprendido entre el 1 de enero y el 31 de
diciembre, ambos inclusive, del afio de la competicion).

4.3- Campeonato

Los Campeonatos del Mundo de Descenso en Patines en Linea se disputaran para:
- Senior masculino y Senior femenino en Contrarreloj
- Senior masculino y Senior femenino en Inline Cross

Esta prueba se celebra una vez al afio y esta sancionada por World Skate.

Debe haber al menos 1 juez internacional durante la competicion de Contrarreloj, y al
menos 3 jueces internacionales durante las competiciones de Mass Race o Cross Down.
Debe haber un minimo de dos carreras de clasificacion y los Campeonatos del Mundo
se decidiran en una Unica carrera final.

Los competidores (un hombre y una mujer) que marquen el mejor tiempo seran los
Campeones de Descenso en Linea.

4.4 - Programacion del evento

Los organizadores de los campeonatos del mundo deben proporcionar todos los detalles
necesarios al World Skate General Affair Dept. para su aprobacion respetando el
calendario incluido en la solicitud de candidatura.

4.5- Nacionalidad



Los atletas que participen en los campeonatos del mundo e internacionales,
compitiendo para su federacion nacional, deben demostrar que tienen el pasaporte del
mismo pais.

Los atletas que hayan cambiado de nacionalidad o que tengan doble nacionalidad o0 méas
pasaportes no podran representar a otro pais si no han transcurrido tres (3) afios desde
su ultima participacion representando a su pais anterior. Articulo 41 de la Carta
Olimpica del COI.

Es responsabilidad de la Comision Técnica de Inline Alpine y Downbhill asegurarse de
que todos los atletas tienen la misma nacionalidad que la Federacion Nacional a la que
representan.

4.6- Procedimiento de inscripcién en los Campeonatos del Mundo
Las inscripciones se gestionaran a través de la Plataforma de Inscripcién de World
Skate.

Todas las cuotas de las Federaciones Nacionales y de los participantes deberan ser
ingresadas en la cuenta de World Skate dentro del plazo decidido por World Skate.

4.7- Formatos de carrera

El Downhill es una disciplina del patinaje en linea en la que se debe recorrer un tramo
de descenso (la pendiente puede variar, ver mas abajo) de carretera asfaltada en el
menor tiempo posible.

World Skate sanciona 2 formatos diferentes de Carreras de Descenso Inline:
. A) Contrarreloj
. B) Mass Race

5_-TECNICA

5.1 Carreras de clasificacion

En este tipo de competicién, un solo corredor, (los corredores bajan de uno en uno)
debe recorrer la pista de carrera en el menor tiempo posible.

El mejor tiempo marcado por cada corredor en uno de los multiples intentos (tandas),
decide la clasificacion.

Normalmente, cada corredor realiza dos tandas, la mejor de las cuales cuenta para la
clasificacion.

El mejor tiempo de las dos tandas cuenta para la clasificacion final.

En caso de empate ex aequo (dos corredores han marcado exactamente el mismo
tiempo en su mejor manga), se tendré en cuenta el mejor tiempo de la manga mas lenta.



La lista de salida de la primera manga sera decidida por el organizador, de acuerdo con
los numeros BIB, o siguiendo cualquier otro criterio, posiblemente de acuerdo con el
director de carrera.

La clasificacion de la primera carrera debe ser proporcionada a los corredores antes del
inicio de la segunda carrera.

5. 2 Recorrido final

La salida de esta carrera final debe efectuarse en el orden inverso al de los resultados de
las carreras clasificatorias (el ultimo sale primero). La final del Campeonato del Mundo
estd limitada a 60 competidores entre hombres y mujeres (40 mejores hombres / 20
mejores mujeres de las series clasificatorias).

Se podran organizar diferentes formatos teniendo en cuenta el nimero de atletas
inscritos (al menos el 50% de cada categoria).

5.3 Mass Race

En este formato de carrera, un grupo de corredores (series) compite al mismo tiempo en
el recorrido. Las clasificaciones parciales se deciden por la clasificacion de cada
manga. En funcion de las caracteristicas de cada circuito (anchura, nimero de curvas,
etc.), el nimero de eliminatorias puede oscilar entre 2 y 6 corredores. Normalmente, 4
corredores completan una eliminatoria y los 2 primeros pasan a la siguiente ronda. La
primera ronda de eliminatorias se decide segun la clasificacion de la clasificacion
contrarreloj (véase 8.1.2). Los 8 primeros de la Mass Race se toman de la clasificacion
de la Final A (puesto 1-4) y de la Final B (puesto 5-8). Los corredores clasificados en
3% y 42 posicion en las dos semifinales se clasificardn para la final B (o final de
consolacion).

El numero de corredores clasificados para las pruebas masivas (8, 16, 32 0 64) se
obtiene por la mitad del nimero de corredores inscritos, y se redondea al nimero mas
proximo. EG: 40 corredores inscritos / 2 = 20, que se redondeara a 16. Esto significa
que los 16 mejores corredores de la prueba contrarreloj se clasifican para la carrera
masiva. Esta regla general podra adaptarse a las necesidades de cada prueba, en
colaboracion con el director de carrera y con la Comision Técnica de WORLD
SKATE.

Cada corredor, en el momento de su inscripcion a la carrera, debe declarar si participara
en la Mass Race en caso de estar clasificado. Si un corredor clasificado decide no
participar en la Mass Race, debe informar al director de carrera inmediatamente
después del final de la competicion contrarreloj, para que el primer corredor no
clasificado pueda ser incluido en las series.

5.4 Contacto
Los pilotos que deliberadamente hagan contacto en un esfuerzo por obstaculizar el
rendimiento de otro piloto seran penalizados (ya sea relegado detras del piloto que ha



dafiado con su movimiento o descalificado, la decision es tomada por los jueces de
carrera).

Es natural e inevitable que se produzcan algunos contactos en carreras cerradas. Los
corredores que bloqueen a proposito o provoquen la caida de otro piloto seran
penalizados (ya sea relegado detras del piloto al que ha dafiado con su movimiento o
descalificado, la decision la toman los jueces de carrera 'y la Comision Técnica).
Cualquier contacto deliberadamente agresivo o conduccion brusca no estd permitido y
puede dar lugar a la descalificacion.

5.5 Adelantamiento

Los corredores que decidan adelantar a otro corredor son responsables de la seguridad
de su maniobra. Sin embargo, el corredor que va en cabeza no puede tomar medidas
defensivas, como cambiar de linea para impedir que el otro corredor se ponga en
cabeza.

5.6 Bloqueo intencionado
El bloqueo intencionado de otro corredor estd prohibido y puede ser penalizado y/o
descalificado (ver mas arriba las penalizaciones).

5.7 Llegada a meta
La llegada oficial se produce cuando la primera rueda cruza la linea de meta.

5.8 Reclamaciones

Las reclamaciones oficiales deben presentarse a los jueces de carrera y a la Comision
Técnica de WORLD SKATE antes de la siguiente manga; o, en los 20 minutos
siguientes al final de la carrera, s6lo en la final.

6 - CIRCUITO

Circuito: Un circuito de descenso que cumpla con las directrices de WORLD SKATE
debe tener entre 1000 y 3500m de longitud y consistira en una seccion de una carretera
de asfalto u hormigén en buenas condiciones con una superficie lo suficientemente lisa
como para ser adecuada para el patinaje en linea de alto nivel. Los posibles puntos
peligrosos deberan ser detectados por la Oficina de Carrera y sefialados claramente en
el asfalto para que sean claramente visibles por los pilotos durante la inspeccion previa
a la carrera y durante el pilotaje a alta velocidad.

Estos puntos seran sefialados a los corredores durante la reunion de corredores (0
briefing previo a la carrera).

La pendiente media recomendada del recorrido es del 8%-12%.



La linea de salida es una linea blanca en la superficie de la pista de al menos 5
centimetros de ancho. La salida debe estar marcada con una caja de salida y/o con una
rampa de salida (el uso de una rampa de salida y la rampa en si deben ser aprobados
por la Comision Técnica de Inline Alpine y Downbhill).

La linea de llegada se define como una linea blanca en la superficie de la pista de al
menos 5 centimetros de ancho. Se aconseja que la linea de llegada esté marcada con
banderolas y/o con un arco de llegada.

Podran incluirse chicanes y rampas de salto en la pista de carreras para hacerla mas
exigente técnicamente, o para reducir la velocidad en caso de tramos rectos de alta
velocidad, pero siempre manteniendo las caracteristicas de una carretera. Las chicanes
no deberan dar vida a una especie de seccion de slalom del recorrido. Todos estos
elementos adicionales deberan ser aprobados por el Comité Técnico de WORLD
SKATE antes del inicio de los entrenamientos / practicas oficiales.

Cualquier elemento adicional debera estar vigilado por un comisario o guardia de pista
designado, denominado "guardia de salto” o "guardia de chicane” en cualquier
momento de la carrera, no se permitira ninguna carrera sin que el guardia de rampa o de
chicane esté trabajando.

7 - REQUISITOS DE LOS CORREDORES

Cualquier atleta que participe en una carrera sancionada por WORLD SKATE o en los
Campeonatos del Mundo de WORLD SKATE sera responsable de su propia seguridad,
llevando todo el equipo de seguridad obligatorio y cualquier otro equipo de seguridad
aprobado para competir con el mayor nivel de seguridad posible. EI Comité Técnico de
WORLD SKATE o un miembro de la Oficina de Carreras realizara una inspeccion
técnica.

7.1 Equipo de seguridad de los pilotos

El siguiente equipo de seguridad es obligatorio:

Casco integral

Rodilleras.

Coderas

Murfiequeras y/o guantes

Protector de espalda

Pantalones cortos acolchados (proteccion de caderas y nalgas).

Todo este equipo debe llevarse puesto en todo momento mientras se patina (las correas
del casco deben estar siempre bien abrochadas).

También se permite el uso de trajes de cuero (como en las carreras de motos) con
proteccién para la espalda y las rodillas.



7.2 Equipo de patinaje

Solo los atletas que utilicen patines con ruedas fijadas en linea (patines en linea) o
patines cuadruples pueden participar en los Campeonatos del Mundo de descenso en
linea.

Se permite un maximo de seis ruedas por patin. El didmetro méximo de las ruedas no
debe superar los 125 mm para los Campeonatos del Mundo de patinaje. La estructura
del patin no debe superar los 50 cm de longitud (de eje a eje). Los patines deben estar
firmemente sujetos a las zapatillas. Se permiten los patines de clavos sin equipo de
propulsion. Se permiten los frenos de talon. Los frenos hechos a medida deben ser
aprobados por el Comité Técnico de WORLD SKATE y antes de su uso.

7.3 Equipos prohibidos:

Dispositivos 0 mecanismos de propulsion.

Paracaidas, pértigas y dispositivos similares.

Equipo que se consuma, deseche o arroje durante la carrera.

Mecanismos de direccion activados por medios distintos de la inclinacion a la
direccion.

8 - INSPECCION TECNICA PREVIA A LA CARRERA
Todo el equipo de competicion serd sometido a una inspeccion técnica antes de la
carrera para asegurar el cumplimiento de las reglas del World Skate.

La inspeccidn técnica previa a la carrera consistird en una inspeccion visual del aspecto
del equipamiento del corredor.

No es responsabilidad del inspector técnico identificar o solucionar problemas que
puedan afectar al rendimiento o a la resistencia del equipo o a su seguridad real durante
la carrera.

Es responsabilidad del competidor asegurarse de que el equipo esta listo, es legal y
seguro para la competicion antes de la inspeccion.

Si hay alguna duda sobre la legalidad del equipo, deberd plantearse al Inspector
Técnico antes de someter el equipo a inspeccion.

El equipo que no pase la inspeccion técnica debe ser corregido por su
propietario/competidor y ser presentado de nuevo para la inspeccion técnica antes de
ser aceptado en el campo de carreras. Cualquier cambio en el equipo realizado después
de pasar la inspeccion técnica debe cumplir con todas las normas y reglamentos de
World Skate y debe ser presentado de nuevo para la inspeccién técnica.
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El uso de equipo que no cumpla con las regulaciones de World Skate es motivo de
descalificacion inmediata.

El juez de linea de salida puede realizar una inspeccion visual / fisica del equipo de
seguridad del corredor en la linea de salida antes del comienzo de la carrera y se
reserva el derecho de impedir que el corredor participe en el evento hasta el momento
en que se presente el equipo correcto o, en caso de que sea inadecuado o defectuoso, se
devuelva a un estado de funcionamiento seguro.

El hecho de pasar la inspeccién técnica no significa que el equipamiento sea seguro o
esté libre de defectos.

9 - LIMITACION DE RESPONSABILIDAD PARA ATLETAS Y
ORGANIZADORES

Todos los competidores actian bajo su propia responsabilidad. Todos los competidores
deben ser conscientes de los peligros que pueden ocurrir durante la competicion y
participar con total conciencia. No se podrd presentar ninguna reclamacion contra
World Skate en lo que se refiere a Campeonatos del Mundo, Copa del Mundo, Copas
Internacionales. Como se ha mencionado anteriormente, cada competidor debe rellenar
y firmar una declaracion de responsabilidad estdndar. Si no se presenta esta
declaracion, el corredor no podra competir.

10 - IMAGEN DE LA DISCIPLINA

El director de carrera y/o la comision técnica de Inline Alpine y Downhill se reservan el
derecho de expulsar a un corredor de una competicion si su traje o su ropa de
competicion no presentan un aspecto decente. Los trajes rotos, los pantalones vaqueros,
las camisetas, los monos mal reparados y las almohadillas caseras visibles, asi como
cualquier prenda no apropiada, pueden dafar la imagen de la disciplina.

Se recomienda el uso de monos de manga corta o larga, y se permite el uso de monos
de cuero.

Estas normas se aplican Gnicamente durante las carreras.

Las camisetas y los pantalones cortos, asi como cualquier otra prenda, estan permitidos
durante los entrenamientos.
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